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Princi pes de | 0L
Se positionner par rapport a I'équipe

Pour cela

1. Connaitre les principales trajectoires sur
le parcours

2. Se placer pour voir des actions
préevisibles
3. Etre positionné pour pouvoir se déplacer

t out en douceur Vvers
(sans vague)

4. Eviter "Les Secteurs interdits"



Convention entre umpires

A Nous arbitrons seulement une équipe
el 6®qui pe qui a | a p
/nombre (dei dentification)

A Les bateaux sont arbitrés sur la base des
positions geographiques.

A Chaque bateau umpire, normalement, a
deux umpires a bord. La plupart du
temps chaque umpilre
bateau.



Convention entre umpires

AChaque umpire quand i
bateau specifique devrait dire par exemple

'] e ne me malnti ens

(pas trop fort)



Parcours type course par
equipes (trapeze) ou
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Parcours en « S » (ou lettre N)
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Le parcours en « S » ou lettre N
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LOoumpi r e ueeadaakeatch 6elblac
du cote du bateacomité de la ligne de
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Le deuxieme umpire (U2) du

match prend | O0eX
lighe de dépalk gauche de uL




Repérer ses bateaux




L 0mpirequi est a tribord dans le bateau
UL (vioet) Survellle lebateaude droite, celui qul
est a babord prend le suivant vers la gauche.
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LOumpire qul est ~ tor|
|l e sui vant vers | a ga
sur U2 prend le dernier a gauche. Tous les

bateaux rouges seront
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Le pil ote pr®ci se QqueE
guand la console est a tribord

U L (violet)
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Quand les situations changent
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ULweoN ] € prends | e
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U2wh N] e prends | e



En soOapprochant d

UL devrait prendre les bateaux qui partent le plus prés du bateat
comité et se positionner pour voir tous les incidents.

U2 devrait suivre les bateamxugesgui se trouvent a gauche de
UL 21



Pendant les 225 dernieres secondes,
les umpires doivent conserver
les mémedpateaux
pour se souvenir de la facon

dont lesengagements ont été établis

22



i

| Le depart

/’o

‘|‘

|

: E ) ‘

A i

e T

- La & "N " |'
seTo



Survelller tous les bateaux pour la regle 4z

quelleques oi t | 6 ®qui pe (bl eu ou r

pour pouvoir les informer en cas de rappe
individuel (OCS). 24
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Pourquol survelller les OCS

ASi un bateau est O
et vous ne devez pas vous trouver
Sur sa route.

ASi vous y étes, il vaut mieux reculer
ou s'arr°teré plut
pour sO®l ol gner .
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Apres le departes umpires devraienbnservetes mémes

bateauxpendant les 30 premiers metoaspour étre certains que

tous les éventuels incidents seront observés.
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Le premier bord :
La flotte se partage en deux
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UL (violet) partia a droite et

U2 (vert) partira a gauche 28



Mais pas toujours

En dépit de la regle dudroitei gauche», le but est de se
positionner pour couvrir |
(les bateaux qui se marquent).
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A quelle distance?

Le plus proche possible :
soit 2 a 3 longueurs de
bateaux
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En approche des laylines




g

Quand la flotte approche les bords du cadre, les bateaux
umpires devraient se deplacer pour étre en dehors de ces

bords du cadre (laylines) .
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Que se passe-t-Il pour les bateaux
qui se trouvent au milieu (en retard)?
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Un arbitre de chaque bateau umpire doit les survelller.
Les pilotes surveillent ceux de devant
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A la marque au vent

/

En approche de la marque au vent, les bateaux

umpires doivent se positionner pour voir les
engagements des bateaux qui atteignent la zone.
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Le bateau umpire de la premiere paire (violet ou vert selon la situation) doit

pr®voir doéo°tre au vent de | a pr emi

pour voir toutes les actions avant que les bateaux se dirigent vers la marque
2.
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Le deuxieme umpire arrivé a la marque suit la
gdeuxieme partie de la flotte en restant a son vent.
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Attention a la zone Iinterdit@x umpires
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Le bord de largue du haut

Le premier umpire arrivé a la marque au V@it ou
vert selon la situation)S U |t | e d®but de
a son vent. Mais les umpires se partagent la flott
faut soassurer qgue TO
surveillés ®



Quand le premier umpire ger ouvioe:
sontasivaiony JUITEE la marque au
vent, | oautre
espaces critigues
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Mais ils restent au vent pour voir les
engagements et soO0ass
bateaux rouges sont arbitrés.
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Les umpires resteront suffisamment au vent
pour ®viter | es | ofs
zone orange ®



Le contournement de la marque 2
Inclut souvent un empannage.
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Sur le bord de vent arriere les umpire:
restent sur le cote gauche de la flotte
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En approche de la marque sous le vent a contourner a babord

Pour un contournement a tribord, voir a partir de la diapositive 83
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Le bateau umpire le plus en avant
soarr°te ° LA
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Loobjecti f | den
et obligations de ceux de derriere.
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Puis se déplacer sous le vent de la
margue 3 (a contourner & babord)
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Le deuxieme
bateau umpire
devrait aussi se
rendre sous la
marque 3 (S
cela est
POSSI bl

52



e . . SO I
soarr °t
mais rester
dessous
aussitot gue
possible tout
en observant
ou le « trafic »
Se passe

e

ne
pas,
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